
2024 RoboCup 青少年世界杯中国赛上海地区选拔赛 

机器人救援赛规则 

一、比赛项目 

救援比赛包含微型救援（Mini Rescue）、微型迷宫救援（Mini Rescue Maze）、轨迹救

援（Rescue Line）和迷宫救援（Rescue Maze）四个项目。 

Mini Rescue为小学组，Mini Rescue Maze 、Rescue Line分小学组和中学组，Rescue 

Maze为无组别。所有项目的任务赛题目随规则公布。 

二、关于技术文档 

参赛队都必须递交一份技术说明文档。 

三、参赛机器人要求 

机器人平面投影不大于 25×25厘米，高度不大于 30厘米。 

四、比赛方法 

（一）任务赛项目比赛前均有半小时场地调试时间，然后机器人统一收放于指定区域。

按抽签号顺次比赛，裁判负责比赛计时和计分。 

（二）任务赛每道题中包含的场地、机器人位置和道具等随机部分，按各题目要求由裁

判和参赛队队长抽签确定。 

（三）本次比赛 Mini Rescue Maze、Rescue line项目采用全新的命题计分方法，某些

比赛道具或随机部分设计了不同的得分供参赛队选择，参赛学生可根据自身机器人的准备及

预测得分选择参赛。 

（四）本次任务赛，各参赛队每道题仅有一次比赛机会。 

五、比赛成绩 

（一）本次比赛的总分按照技术文档成绩与任务赛成绩结合的形式确定。 

（二）每个项目比赛的总分均为 600分。 

其中技术文档 100 分。计分如下：依据相应组别参赛队伍数量的 20%为第一档，30%为

第二档，50%为第三档。技术说明文档总分是 100分，第一档 100分，第二档 85分，第三档

70分。如果未交文档或文档严重不符合要求为 0分。 

Mini Rescue（微型救援）项目共二道任务赛题目，500分。 

Mini Rescue Maze（微型迷宫救援）项目共一道任务赛题目比赛二轮，500分。 

Rescue Line（轨迹救援）项目共二道任务赛题目，500分。 

Rescue Maze（迷宫救援）项目共二道任务赛题目，500分。 

（三）部分参赛队将有可能被抽查进行线上面试答辩，以确保所获得成绩的真实性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2024 RoboCup 青少年世界杯中国赛上海地区选拔赛 

机器人救援比赛试题 

一、Mini Rescue 微型救援（小学组）试题 

（一）场地说明： 
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1．场地是一张喷绘纸。由6块拼块组成，每个拼块大小是60厘米×60厘米。场地图上的

文字不出现在喷绘纸上。 

2．轨迹线宽约2厘米。 

3．出发区拼块中橙色区域为出发区，机器人需在出发区内启动。 

4．障碍拼块中间放置一个障碍物。障碍物是一个1.25升的可乐瓶，表面由铝箔纸包裹。

机器人遇障碍需绕行（可触碰障碍物）。 

5．路口有黑、红、蓝三种颜色线，红线通往断路，蓝线和黑线机器人可安全通过。 

6．救援区拼块由四种颜色组成的正方形，尺寸是50厘米×50厘米。每种颜色的正方形

尺寸是25厘米×25厘米。 

7．3块救援区拼块上各固定一根减速条（位置见场地图）。减速条是一支约18厘米长六

角形的中华牌绘图铅笔。 

8．伤员是一个330毫升的空易拉罐，直径66毫米，高度115毫米，表面银色。伤员的初

始位置是救援区1的中间位置（四种颜色的交叉点），伤员将被救援至救援区3中的绿色区域。

救援方式不限，若使用夹具，应调试合适的力度，避免将伤员（易拉罐）变形而影响比赛。 



（二）微型救援——固定路线救伤员 

1.任务描述 

机器人出发沿黑线前进。经过障碍拼块并绕行障碍，走过有颜色线的路口，共 2个路口，

进入救援区拼块，找到伤员，按照救援路线即从救援区 1带伤员至救援区 2的蓝色、红色至

救援区 3的红色、绿色，最后伤员被放置在救援区 3的绿色区域内，伤员直立且投影于绿色

区域，机器人离开伤员并停止，完成救援任务。 

机器人行走要求是机器人在行进中不能脱离黑线（经过障碍拼块除外）。在救援区 1 找

到伤员后带伤员进入固定路线救援区 2 和救援区 3过程中，机器人必须大部分身体（投影）

在该线路（颜色）上。 

由队长将机器人放于出发拼块橙色区域内，启动机器人沿轨迹行走，同时计时开始。 

任务限时 3分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人行进中脱离黑线（除绕障拼块）、

机器人在救援区未按固定路线行走、伤员倒地、比赛立刻终止，此前得分依然有效。 

 

2.计分：（本题满分 250分） 

（1）机器人进入障碍拼块并成功绕行，得 50分。 

（2）机器人沿黑线行走至每一个有颜色线的路口，得 25 分，共 2 个有颜色线的路口，

得 50分。 

（3）机器人进入救援区 1找到伤员并触碰，得 50分。 

（4）机器人顺利通过救援区 2，得 50分。 

（5）机器人将伤员放置在救援区 3 的绿色区域内，伤员直立且投影于绿色区域，机器

人离开伤员并停止，得 50分。 

（6）任务限时 3 分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人行进中脱离黑线（除绕障

拼块）、机器人在救援区未按固定路线行走、伤员倒地、比赛立刻终止，此前得分依然有效。 

 

（三）微型救援——自选路线救伤员 

1.任务描述 

机器人出发沿黑线前进。经过障碍拼块并绕行障碍，走过有颜色线的路口，共 2个路口，

进入救援区拼块，找到伤员，机器人将伤员从救援区 1 送至救援区 3绿色区域，同时要求伤

员在救援区 2和救援区 3的黄色区域停止三秒钟（伤员直立且投影在该区域内，机器人不接

触伤员）。最后伤员被放置在救援区 3 的绿色区域内，伤员直立且投影于绿色区域，机器人

离开伤员并停止，完成救援任务。 

机器人行走要求是机器人在行进中不能脱离黑线（经过障碍拼块除外）。 

由队长将机器人放于出发拼块橙色区域内，启动机器人沿轨迹行走，同时计时开始。 

任务限时 3分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人行进中脱离黑线（除绕障拼块）、

伤员在救援区 2和救援区 3的黄色区域未停止三秒钟、伤员倒地、比赛立刻终止，此前得分

依然有效。 

 

2.计分：（本题满分 250分） 

（1）机器人进入障碍拼块并成功绕行，得 50分。 

（2）机器人沿黑线行走至每一个有颜色线的路口，得 25 分，共 2 个有颜色线的路口，

得 50分。 

（3）机器人进入救援区 1找到伤员并触碰，得 50分。 

（4）机器人进入救援区 2和救援区 3并将伤员放置于黄色区域内（伤员直立且投影在

该区域内）机器人脱离伤员并停止三秒钟，得 25分，共 2个救援区，得 50分。 



（5）机器人将伤员放置在救援区 3 的绿色区域内，伤员直立且投影于绿色区域，机器

人离开伤员并停止，得 50分。 

（6）任务限时 3 分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人行进中脱离黑线（除绕障

拼块）、伤员在救援区 2 和救援区 3 的黄色区域未停止三秒钟、伤员倒地、比赛立刻终止，

此前得分依然有效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



二、Mini Rescue Maze（中、小学组）试题 

 

（一） 场地说明： 
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1．场地是一间大小为 4×8拼块的没有门的房间，有连续墙和浮动墙。拼块的大小为 30

厘米×30厘米，墙高 8厘米。地板和墙壁可使用厚度 2厘米左右的板材加工制作。 

2．伤员的数量为 1个，颜色是绿色，宽 4厘米,高 8厘米，贴拼块中间位置。 

3．场地上有 1个黑色“死路”拼块，机器人必须躲避，参赛队可选择放置。 

4．场地上有 1个银色“检查点”拼块，放置于机器人出发拼块。 

5．伤员位置和机器人出发点拼块的位置将在比赛时随机布置。 

 

（二）微型迷宫救援——救伤员 

1.任务描述 

机器人出发后寻找识别伤员，并返回。找到伤员后机器人停在伤员拼块内闪烁指示灯 5

秒钟，完成识别任务后，机器人返回出发点停止，机器人大部分投影在拼块内。 

黑色拼块可选择放置，若选择放置黑色拼块（位置 B拼块），则可加 40分。 

如果机器人大部分身体进入黑色“死路”拼块，比赛结束。 

启动机器人暂停 30 秒同时闪灯，抽签确定机器人出发点的拼块（从 S1到 S6拼块中随

机抽取），放置银色“检查点”拼块，放置机器人，抽签确定 1个伤员位置（从 V1、V2和 V3

拼块中随机抽取）。 

任务限时 8分钟。当完成任务回到出发点并停止、机器人大部分身体进入黑色拼块、时

间耗尽、机器人启动暂停不足 30秒、机器人卡死在一个位置 10秒以上、队长申请结束任务

时，结束本轮比赛。 

 

2.计分（本题满分 250分，选择不放黑色拼块满分 215分） 

（1）选择放置黑色拼块，得 40分（条件是机器人启动出发后才可得分）。 

（2）机器人启动后，能暂停 30秒同时闪灯或闪屏，得 15分。 

（3）机器人到达每个拼块得 5分，不重复得分。31个拼块共 155分。 

（4）正确识别伤员（停 5秒并闪烁指示灯），得 10分。不重复计分。 

（5）若错误识别伤员（停 5秒并闪烁指示灯），扣 10分。扣至 0分为止。 

（6）机器人完成任务，回到出发点停止，机器人大部分投影在拼块内，获返回分 30分。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mini Rescue Maze场地图照片 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



三、Rescue Line（中、小学组）试题 

（一）轨迹救援——识路标 

1.场地说明 

本场地布置在离地 10厘米高度的 3×4个拼块的平面上，所有拼块周边均无墙。 

场地上的字母用来辅助描述任务，不出现在比赛场地上。 

 

 
 

  

2.任务描述 

机器人出发后沿黑线前进（按交叉路模块的通行法则），直到走过 9个拼块，在第 10个

拼块停止，机器人投影在拼块内，完成比赛任务。 

机器人出发位置在 L拼块的中间位置，其中拼块 B、E、F、G、J上贴有绿点路标，每一

拼块绿点的数量由 1-4 随机产生，每队比赛时拼块绿点的数量及位置由队长抽签确定并由

现场裁判放置。 

本题绿点位置及数量可选择随机抽签放置或不随机。选择随机，机器人将随机行走 5个

绿点拼块；若选择不随机，则绿点位置及数量按本题图形。机器人启动时无需暂停 30秒和

抽签。 

交叉路口标记是绿色，尺寸为 25×25 毫米的方块，用来标识机器人路口行走的方向。

绿色色块在机器人前进方向的路口交叉线前放置的，属有效路径标识，在交叉线后放置的，

机器人继续直行。交叉路拼块的通行法则见图示。 

队长将机器人放置于启动位置 L 拼块，告知裁判是否选择绿点随机抽签。若选择不随 

机，启动后机器人即沿轨迹行走；若选择随机抽签，启动机器人暂停 60 秒钟并闪灯或闪屏 

（若机器人未暂停 60秒则比赛终止），此时队长抽签 2次，确定拼块 B、E、F、G、J的绿点

个数和位置，每抽签一次，待裁判确认后，放置绿色块。 

任务限时 4 分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人通过路口不按照规定方向行走、

或行进中脱离黑线、队长申请结束任务时，比赛立刻终止，此前得分有效。 

 

 



 

 

 

 

交叉路拼块的通行法则图 

 



 

 

机器人出发位置在 L拼块的中间位置，其中拼块 B、E、F、G、J上贴有绿点路标，  

抽签连续两次进行，第一次抽 FG两块中的绿色布置，第二次抽 BEJ三块中的绿色布置。 

 

 

以下是第一次抽签的 1-6号绿色块放置图： 

    

        抽签 1号绿色块放置图                  抽签 2号绿色块放置图 

 

   

         抽签 3号绿色块放置图                     抽签 4号绿色块放置图 

   

   

          抽签 5号绿色块放置图                   抽签 6号绿色块放置图 

 

 



以下是第二次抽签的 1-6号绿色块放置图： 

   

     抽签 1号绿色块放置图                     抽签 2号绿色块放置图 

   

         抽签 3号绿色块放置图                    抽签 4号绿色块放置图 

   

         抽签 5号绿色块放置图                    抽签 6号绿色块放置图 

 

3.计分（本题满分 210分，若选择不随机抽签放置绿点满分 150分） 

（1）选择随机抽签放置绿点：机器人启动后，能暂停 60秒同时闪灯或闪屏，得 10分。 

（2）机器人启动后，沿黑线正确行走至每一个拼块，得 10分，共 10个拼块含出发拼

块，得 100分。 

（3）选择随机抽签放置绿点：机器人正确行走通过每一个绿点拼块，得 10分，共 5个 

绿点拼块，得 50分。 

（4）机器人到达第 10个拼块，停止，机器人投影在拼块内，得 50分。 

    （5）任务限时 4 分钟。当时间耗尽、机器人通过路口不按照规定方向行走、机器人行

进中脱离黑线、队长申请结束任务时，比赛立刻终止，此前得分有效。 



（二）轨迹救援随机任务——救伤员 

1.场地 

比赛场地是一间 4×4拼块没有门的房间，拼块为边长 30厘米正方形，场地四周有 10

厘米高的白色墙。机器人出发区位置 S1、S2、S3、S4 四个位置随机选一。C1、C2两个角

表示伤员撤离点的位置。场地上的字母用来辅助描述任务，不会出现在比赛场地上。 

 

 

伤员有真假之分，采用直径 4-5厘米的球体。真伤员采用不锈钢球，是一个会导电且

表面能反光的球体；假伤员采用黑色不导电的球体。 

场地中有 2个“真伤员”和 1个“假伤员”，伤员位置随机放置。 

 

 

 

安全撤离点定义为边长为 30厘米×30厘米的直角三角形。 

绿色撤离点：机器人必须将真伤员放在里面。 

红色撤离点：机器人必须将假伤员放在里面。 

低撤离点是红色和绿色的三角形，片状结构，斜边有 5毫米的凸起。 

高撤离点为红色和绿色的三角形，槽型结构，边的高度为 6厘米，中心为空心。 



2.任务描述 

机器人出发后寻找伤员并将两个真伤员送到绿色撤离点，然后将一个假伤员送到红色撤

离点后机器人离开撤离点，停止并闪灯或闪屏，任务完成。 

本题撤离点可选择低撤离点或高撤离点。 

队长将机器人放置于场地，其方向即是出发时的方向。启动机器人暂停 60 秒同时闪灯

或闪屏（若机器人未暂停 60秒则比赛终止），队长第一次抽签从 S1至 S4确定机器人出发位

置，放置机器人（机器人方向不得改变）。告知裁判选择哪种撤离点（高/低），队长第二次

抽签从 C1、C2确定红、绿撤离点位置，放置撤离点并随机向场地倒入 3个伤员。 

    比赛中只有将两个“真伤员”送至绿撤离点后，“假伤员”送至红撤离点才可得分。 

比赛中若伤员被弹出比赛场地，将不会被再次放入场地。 

任务限时 6 分钟。当任务全部完成、时间耗尽、机器人卡死在一个位置 10 秒以上、机

器人停止并闪灯或闪屏、队长申请结束任务时，比赛结束。 

 

3.计分（本题满分 290分，若选择低撤离点满分 165分） 

（1）机器人启动后，能暂停 60秒同时闪灯或闪屏，得 10分。 

（2）机器人找到真伤员并触碰，得 10分，不重复计分。 

（3）机器人找到假伤员并触碰，得 10分，不重复计分。 

（4）机器人成功将一个真伤员送至绿撤离点，得 100分（共 200分）。 

若选择低撤离点，机器人成功将一个真伤员送至绿撤离点，得 50分（共 100分）。 

（5）成功将两个真伤员送至绿撤离点后，将一个假伤员送至红撤离点，得 50分。 

若选择低撤离点，将一个假伤员送至红撤离点，得 25分。 

（6）机器人成功将 2 个真伤员送到绿撤离点后，再将一个假伤员送至红撤离点，完成

救援任务，机器人离开撤离点、停止运行并闪灯，得 10分。 

（7）机器人将真伤员错误送至红撤离点，每个伤员扣 100分，本题最低得分为零分。 

若选择低撤离点，错误送至撤离点，每个伤员扣 50分，本题最低得分为零分。 

（8）机器人将假伤员错误送至绿撤离点，扣 50 分，本题最低得分为零分。 

若选择低撤离点，错误送至撤离点，扣 25 分，本题最低得分为零分。 

（9）任务限时 6分钟。当时间耗尽、机器人卡死在一个位置 10秒以上、机器人停止并

闪灯或闪屏、队长申请结束任务时，比赛结束。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



四、Rescue Maze（无组别）试题 

（一）迷宫救援——找四角 

1.场地 

场地是一间大小为 4×4拼块的没有门的房间，有连续墙没有浮动墙。拼块为 30厘米见

方，墙高 15厘米。拼块编号仅为方便描述任务，并不会布置到场地上。 
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2.任务描述 

机器人出发后，去寻找 A、B、C、D四个角落拼块，找到角落拼块后停 5秒钟，放置救

援包（每个救援包体积必须大于 1 立方厘米），救援包落在拼块内，完成标记。接着去寻找

并标记下一个角落拼块，完成标记所有四个角落拼块后，回到出发拼块停止，机器人大部分

投影在拼块内。点亮指示灯，结束任务。指示灯一直亮着，直到机器人从场地上拿走。机器

人只能携带 4个救援包。 

出发位置是从编号 1 到 6 号拼块中随机抽取。为了避免利用出发方向的不同摆放来提

示场地信息，机器人出发时的朝向都统一朝向“出发朝向”。 

抽签确定机器人出发点的拼块，放置机器人，启动机器人。 

任务限时 5分钟。当全部完成任务回到出发点并停止、时间耗尽、机器人卡死、队长申

请结束任务时，结束本轮比赛任务。 

 

3.计分（本题满分 200 分） 

（1）机器人到达每个角落拼块得 20分，不重复得分。4个角落拼块共 80分。 

（2）机器人有效标记角落拼块（停 5秒，放置救援包）得 20分，四个角落拼块共 80

分。不重复计分。 

（3）若机器人放置的救援包数量多于 4个，每多放置 1个扣 20分，扣至 0分为止。 

（4）任务过程中亮指示灯，将被认为已完成所有任务，停止计时，之后不再计分。 

（5）机器人标记所有四个角落拼块，回到出发点停止（机器人大部分投影在拼块

内），点亮指示灯，结束任务且无扣分，获稳定性分 40 分。 



（二）迷宫救援——救伤员 

1.场地 

场地由两间大小为 4×4 拼块的房间组成，包含连续墙和浮动墙。伤员（色块）的数量

为 6个，红绿色块表示伤员的受伤程度，红色块表示伤情较重，需留下 1个救援包，绿色块

表示未受伤，无需放置救援包。红色块和绿色块各 3个，为 4厘米×4厘米的正方形，贴在

三角形指向的墙上，色块中心离地 7厘米。比赛时，抽签去掉一个绿色块，剩 5个伤员。场

地上有 1个位置随机的黑色“死路”拼块，机器人启动后，抽签布置。 
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2.任务描述 

    机器人出发后寻找识别并救助所有伤员，并返回。找到伤员后机器人停在距离伤员 15

厘米以内的位置并闪烁指示灯 5秒钟，根据不同的伤员，选择放置救援包，救援包落在拼块

内。完成所有任务后，机器人返回出发点停止。 

黑色拼块表示“死路”。如果机器人大部分身体进入黑色“死路”拼块，比赛结束。 

从 V1 到 V3 中抽签确定去掉一个伤员。抽签确定机器人出发点的拼块（出发位置从 S1

到 S6 拼块中随机抽取），放置机器人，启动机器人暂停 30 秒同时闪灯。同时，从 B1 到 B3

中抽签确定 1个黑色“死路”拼块的位置。 

    任务限时 6 分钟。当全部完成任务回到出发点并停止、机器人大部分身体进入黑色拼

块、时间耗尽、机器人卡死、启动暂停不足 30秒、队长申请结束任务时，结束本轮比赛。 

 

3.计分（本题满分 300 分） 

（1）机器人启动后，能暂停 30秒同时闪灯或闪屏，得 10分。 

（2）机器人经过场地角落拼块得 20分，6个角落拼块共 120分。不重复计分。 

（3）每正确识别一个伤员（闪烁指示灯），得 20 分，共 100分。不重复计分。 

（4）每正确救助一个伤员（放置救援包），得 20 分，共 60分。不重复计分。 

（5）若错误识别一个伤员（闪烁指示灯），扣 20 分。扣至 0分为止。 

（6）若错误救助一个伤员（放置救援包），扣 20 分。扣至 0分为止。 

（7）正确识别并救助所有 5个伤员，回到出发点停止，机器人大部分投影在拼块内，

获可靠性奖励 10分。 


